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1.情境主題及目的：
以搖桿控制8X8 LED選擇要猜的數字(1~9)，按下搖桿按鈕後其隨機打印之時，超音波感測器若偵測在一定距

離內有障礙物其打印則立即停止，停止後8X8 LED 將出現隨機數字，蜂鳴器發出音頻 Si,988 時間50ms的聲音，
成為了一個電子籤桶。之後請學生自創主題，將分組過後的學生依上述主情境，討論規畫情境應用，可於上述打
印9個數中加入附屬情境，如蜂鳴器配樂、led燈條指示等，並於亂數後加入更多創意，如不同的數字給改給予不
同的符號回應，成為遊戲機；如特定數字後有不同的音樂即則成為隨機音樂盒；又或不同的led燈條顏色變化，成
為互動的彩燈。或直接使之成有為更有趣且功能更多的籤桶。

2.程式流程圖 vs
Python程式

3.討論延伸原有情境-擴大使用重複性(重複操作)、適應性(人數)、趣味性(自創符號)

4.分組創建延伸情境
，繪製心智圖、情境圖
、程式流程圖

5.分組報告，教師指導
(一)要求使用Teams請學生自開小組討論
(二)說明心智圖、程式流程圖

6.分組報告作品結果，學生需完整解說，且錄製影片分網路分享

7.自製學生自學教材

微課程教材名稱：電子籤桶

語言工具，在課程進行
初，會引導學生環境建
置，如 Spyder、
Visual Studio Code

以110-2課程為例

以110-2課程為例

副程式主程式

使用 GitMind
與 drawio


