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學校：臺中市大雅區大雅國民小學 參賽者：侯嘉裕

微課程教材名稱：智慧農園小幫手

一、課程情境
以校園農園為學習場域，學生共同照顧南瓜、西瓜、木瓜、百香果等作物。
透過真實的農園情境，引導學生發現問題，例如：作物需要定時澆水、避免鳥害、監測生長狀況。

二、教材設計與教學活動 五、情境任務二
1. 科技應用

- 使用 5016B 智慧數控教具板，模擬土壤濕度感測器與自動澆水系統。
- 加入 WS2812 燈條進行環境指示與美感設計。

2. 學生活動
- 小組合作進行系統組裝與測試。
- 學生分工進行感測紀錄、程式編寫與成果展示。

3. 教學引導
- 引導學生思考「如何利用 AI 與 IoT 幫助農園更智慧」。
- 問題導向學習（PBL）：討論如何解決作物缺水與鳥害問題。

三、師生互動
- 老師以提問引導，學生自主嘗試並進行錯誤修正。
- 組內與組間分享成果，培養協作與表達能力。
- 學生透過觀察農園變化，培養科學探究與責任感。

四、情境任務一

(1)情境主題：智慧農園小幫手－鳥害驅離系統

(2)情境問題：如果校園農園常有小鳥啄食種子與幼苗，我們能不能設計

一個「自動驅離鳥害」的裝置？

(3)情境說明：小鳥經常飛到校園農園啄食作物，導致幼苗受損。學生思

考如何透過「超音波感測器」偵測鳥靠近，再用「蜂鳴器

與「燈條」嚇退小鳥，達到保護作物的效果。

(4)情境分析：問題來源：小鳥啄食農作物

解決方案：超音波感測 → 蜂鳴器鳴叫 + 燈條閃爍

程式邏輯：

如果距離 < 30 公分 → 觸發驅離動作

重複偵測直到鳥離開

(1) 情境任務一：情境流程圖

[小鳥飛到農園]

[超音波感測器偵測到有東西靠近]

[系統啟動警示]
（蜂鳴器鳴叫＋WS2812 燈條閃爍）

[小鳥被嚇離]

[作物暫時安全 → 持續觀察]

(2)情境任務一：

程式流程圖

(3)情境任務一：

積木程式堆疊

(1) 情境任務二：情境流程圖

[發現植物葉片下垂／土地乾]

[檢查水箱是否有水]
(看見水箱水位刻度或指示燈)

[系統自動判斷是否需要澆水]
│

┌─────是 ─────┐
否

[打開水閘開始澆水]    [暫不澆水，持續觀察]
(看到水流出來)                            

[澆水完成並發出提示音] 
(WS2812 顯示綠色，蜂鳴器短鳴)

[植物恢復生機 → 下一次再檢查]

開始

讀取超音波

如果距離
<30 cm ?

蜂鳴器鳴叫(輸出)
WS2812 燈條閃爍(輸出)

重複偵測(迴圈)

結束
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